
令和７年度 学びの充実あと押し事業

Enjoy Hakuba, Enjoy English!

実践内容

成果と課題

【成果】

★ AIアプリの活用により、
・個別最適な学び
・継続的な英語学習
・より客観的評価 が可能になった。

★英語「を」ではなく、英語「で」学ぶことで、
より実践的な英語が身につくと考えた。

【課題】
★コスト
★本当に苦しい子やすでに目指す力が身についている子
にとっての学びの保障

★モチベーションを維持できるような活動の工夫
→課題のバリエーションとチャンピオンシップの開催

★パーシャルイマージョン教育を実行できる人材の確保
★習熟度別学習の導入に向けて
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←アプリを使
って原稿作り
や発表練習を
し、提出した
プレゼンテー
ション ↓

←１人１人

の取り組み
状況の確認
ができる。
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